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Was ist der edicos DeploymentManager?

Methoden der klassischen
Softwareentwicklung

Ubertragen auf
RedDot Projekte
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edicos =
Kompetenz und Erfahrung + Neugierde

4 Kompetenz
4 35 IT-Mitarbeiter mit Spezial-Know-how
4 15 zertifizierte Consultants
4 Open Text Premium- & Entwicklungs-Partner
4

Kompetenz-Center fir Corporate Websites und
Open Text-Migrationsprojekte

4 Erfahrung
4 Seit 2003 >60 komplexe Web- und Portal-Projekte
4 Erste Adresse fir den Wechsel auf RedDot

4 Neugierde

4 Durch enge Technologiepartnerschaften kennen
wir die fihrenden Systeme

4 Technische Innovationen interessieren uns,
erfolgreiche Losungen fir unsere Kunden
begeistern uns
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Kundenerfolg:
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4 Lésung

4 Einfuhrung eines Corporate WCMS
fur > 40 Lander-Websites

4 Einsatz einer neuen Content Pool-
Losung zur gemeinsamen Nutzung
mehrsprachiger Inhalte

4 SEO durch volle Indizierung aller
Inhalte (Flash und HTML)

4 Schnellerer Informationsfluss und
effizientere Prozesse

4 Technologie
4 RedDot CMS und LiveServer

4 Apache Tomcat
4 MS Internet Information Server
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. . . OPEN TEXT
edicos T Open Text Premium Partner

GLOBAL PARTNER PROGRAM

4 Mehr als 7 Jahre Erfahrungen mit Livelink WCMS (vormals
Gauss VIP) aus mehr als 40 Projekten

4 Mehr als 2 Jahre Erfahrungen mit Web Solutions (vormals
RedDot) aus mehr als 20 Projekten

4 Aktuelle Betreuung von mehr als 40 Kunden im Livelink
WCMS- bzw. RedDot-Umfeld

4 Gleiche Aufgabenstellungen in vielen Projekten flihrten
zur Entwicklung von edicos-Losungen
(z.B. edicos DeploymentManager, edicos NavigationTags)
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lhre Situation

4 In lhrem Unternehmen gibt es ein Intranet / Internet / Extranet auf
Basis von RedDot?

4 Sie haben eine verteilte Systemumgebung (zum Beispiel ein
Entwicklungs- bzw. Testsystem, und ein Produktiv-System mit
mehreren CMS-Servern?

4 Sie oder Ihr Dienstleister entwickeln laufend funktionale
Erweiterungen fur Ihr Int*net
(z.B. Content-Klassen, Templates, JSP-/ASP-/PHP-Seiten)?

4 Diese Erweiterungen werden nach Abschluss der Arbeiten
manuell in die jeweils andere(n) Systemumgebung(en) kopiert?

4 Das kostet Zeit und fuhrt zu Fehlern und Inkonsistenzen tUber die
verschiedenen Systeme hinweg?
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lhre Situation 1
Typische Systemumgebungen

Entwicklungs- | RedDot CMS +

system; RedDot Live Server

) & RedDot RedDot
TeStSyStem' CMS Server Live Server
Produktiv- | 1-n RedDot | 1-n RedDot
system: | CMS Server 4 Live Server
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Zwel Prozess Dimensionen 1
Entwicklungsprozess

AErstellung von Content-Klassen und Templates
AErstellung von JSP-/ASP-/PHP-Seiten
AErstellung von Hilfsklassen

Azustandigkeit: WCMS-Entwickler, IT-Dienstleister

AFunktionstests
ADesignpriifungen
AZusandigkeit: WCMS-Manager, Fachabteilungen

AProduktiver Betrieb
AZielgruppe: Enduser
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Zwel Prozess Dimensionen 1
WCMS-Workflow
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Problemsituation

Zwel Prozess
Dimensionen




